Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl

Zadanie 2. ab-stowo

Niech n bedzie dodatnig liczbg catkowitg i niech s bedzie stowem o dtugosci n zbudowanym
zZ liter a lub b. Zapis s[i] oznacza i-tg litere w tym stowie (1 <i<n).
Dla stowa s wykonujemy ponizszy algorytm. Wynikiem dziatania algorytmu jest wartos¢

zmiennej k.
Algorytm

A[0] <0
dlai=1,2,...,n
jezeli s[i] ='a'
Al —Ali-1]+1
W przeciwnym razie

Ali] — A[i —1]
Bln+1] <0
dlaj=n,n-1,..1
jezeli s[j] ="b'

Bl —B[+1]+1
W przeciwnym razie
B[j] < B[j + 1]

k1
dlai=0,1,2,..,n
jezeli Afi] + B[i + 1] > k
k < A[i] + B[i + 1]

Zadanie 2.1. (0-2)

Uzupetnij tabele — wpisz wynik dziatania algorytmu dla podanych wartosci s.

n S Wynik dziatania algorytmu (wartos¢ k)
5 aabab 4

2 ab 2

3 aaa 3

6 aababb

9 baabbaaab
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Miejsce na obliczenia:

Zadanie 2.2. (0-2)

Podaj przyktady dziesiecioliterowych stow ztozonych z liter a lub b, dla ktérych wynik
dziatania powyzszego algorytmu (wartosc¢ k) jest réwny odpowiednio 10 i 5.

N Wynik dziatania algorytmu
(wartosé k)
10 10
10 5
Miejsce na obliczenia:
Nr zadania 2.1 2.2
Wypetnia Maks. liczba pkt. 2 2

egzaminator

Uzyskana liczba pkt.
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Zadanie 2.3. (0-2)

Dla uproszczenia bedziemy pisa¢ a? zamiast aa, a® zamiast aaa i tak dalej. Innymi stowy: dla
dowolnej dodatniej liczby catkowitej m, zapis a™ oznacza litere a powtérzong m razy,
natomiast b™ oznacza litere b powtérzong m razy.

Podaj wynik dziatania (warto$¢ k) powyzszego algorytmu dla stowa a°h>0a3%0h7a28%p 110,

Miejsce na obliczenia:
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