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Uwaga: Akceptowane są wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spełniające 

warunki zadania.   
 

Gdy wymaganie dotyczy treści szkoły podstawowej, dopisano (SP), a gdy zakresu 

podstawowego szkoły ponadpodstawowej – dopisano (P).  

 

Zadanie 1.1. (0–2)     

Wymagania egzaminacyjne 2023 i 20241 

Wymaganie ogólne Wymagania szczegółowe  

I. Rozumienie, analizowanie 

i rozwiązywanie problemów. 

II. Programowanie i rozwiązywanie 

problemów z wykorzystaniem 

komputera i innych urządzeń cyfrowych 

I. 2) do realizacji rozwiązania problemu 

dobiera odpowiednią metodę lub technikę 

algorytmiczną i struktury danych. 

II. 3) sprawnie posługuje się zintegrowanym 

środowiskiem programistycznym przy pisaniu, 

uruchamianiu i testowaniu programów. 

P.I. 2) stosuje przy rozwiązywaniu problemów 

z różnych dziedzin algorytmy poznane 

w szkole podstawowej oraz algorytmy:  

b) na tekstach [...]. 

P.II. 1) projektuje i programuje rozwiązania 

problemów z różnych dziedzin, stosuje przy 

tym: instrukcje wejścia/wyjścia, wyrażenia 

arytmetyczne i logiczne, instrukcje 

warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje 

z parametrami i bez parametrów [...]. 

 

Zasady oceniania 

2 pkt – odpowiedź poprawna. 

1 pkt – odpowiedź różniąca się od poprawnej o 1. 

0 pkt – inna odpowiedź niepoprawna albo brak rozwiązania. 

 

Rozwiązanie 

5030 

  

 
 
1 Rozporządzenie Ministra Edukacji i Nauki z dnia 10 czerwca 2022 r. w sprawie wymagań 
egzaminacyjnych dla egzaminu maturalnego przeprowadzanego w roku szkolnym 
2022/2023 i 2023/2024 (Dz.U. poz. 1246). 
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Zadanie 1.2. (0–3)     

Wymaganie ogólne Wymagania szczegółowe  

I. Rozumienie, analizowanie 

i rozwiązywanie problemów. 

II. Programowanie i rozwiązywanie 

problemów z wykorzystaniem 

komputera i innych urządzeń cyfrowych 

I. 2) do realizacji rozwiązania problemu 

dobiera odpowiednią metodę lub technikę 

algorytmiczną i struktury danych. 

II. 3) sprawnie posługuje się zintegrowanym 

środowiskiem programistycznym przy pisaniu, 

uruchamianiu i testowaniu programów. 

P.I. 2) stosuje przy rozwiązywaniu problemów 

z różnych dziedzin algorytmy poznane 

w szkole podstawowej oraz algorytmy:  

b) na tekstach [...]. 

P.II. 1) projektuje i programuje rozwiązania 

problemów z różnych dziedzin, stosuje przy 

tym: instrukcje wejścia/wyjścia, wyrażenia 

arytmetyczne i logiczne, instrukcje 

warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje 

z parametrami i bez parametrów [...]. 

 

Zasady oceniania 

3 pkt – odpowiedź poprawna, w tym: 

1 pkt – za wskazanie drużyny, która wygrywa pierwszego seta 

2 pkt – za poprawny wynik, w tym po 1 pkt za wynik każdej z drużyn. 

0 pkt – odpowiedź niepoprawna albo brak rozwiązania. 

 

Rozwiązanie 

B 1001:1004 

 

Zadanie 1.3. (0–3)     

Wymaganie ogólne Wymagania szczegółowe  

I. Rozumienie, analizowanie 

i rozwiązywanie problemów. 

II. Programowanie i rozwiązywanie 

problemów z wykorzystaniem 

komputera i innych urządzeń cyfrowych 

I. 2) do realizacji rozwiązania problemu 

dobiera odpowiednią metodę lub technikę 

algorytmiczną i struktury danych. 

II. 3) sprawnie posługuje się zintegrowanym 

środowiskiem programistycznym przy pisaniu, 

uruchamianiu i testowaniu programów. 

P.I. 2) stosuje przy rozwiązywaniu problemów 

z różnych dziedzin algorytmy poznane 

w szkole podstawowej oraz algorytmy:  

b) na tekstach [...]. 

P.II. 1) projektuje i programuje rozwiązania 

problemów z różnych dziedzin, stosuje przy 

tym: instrukcje wejścia/wyjścia, wyrażenia 

arytmetyczne i logiczne, instrukcje 
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warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje 

z parametrami i bez parametrów [...]. 

 

Zasady oceniania 

3 pkt – odpowiedź poprawna, w tym: 

1 pkt – za podanie liczby wszystkich dobrych pass  

2 pkt – za podanie drużyny, która miała najdłuższą dobrą passę i długość tej passy 

(po 1 punkcie za nazwę drużyny i liczbę). 

0 pkt – odpowiedź niepoprawna albo brak rozwiązania. 

 

Rozwiązanie 

6 B 15 

(Liczba dobrych pass: 6  Najdłuższa dobra passa: B, 15 rozgrywek) 

 

 

Zadanie 2.1. (0–2)     

Wymaganie ogólne Wymagania szczegółowe  

I. Rozumienie, analizowanie 

i rozwiązywanie problemów. 

II. Programowanie i rozwiązywanie 

problemów z wykorzystaniem 

komputera i innych urządzeń cyfrowych 

I. 3) objaśnia dobrany algorytm, uzasadnia 

poprawność rozwiązania na wybranych 

przykładach danych [...]. 

P.I. 3) [...] stosuje podejście zachłanne  

i rekurencję;  

P.I. 4) [...] analizuje algorytmy na podstawie ich 

gotowych implementacji; 

P.I. 5) sprawdza poprawność działania 

algorytmów dla przykładowych danych. 

 

Zasady oceniania 

2 pkt – odpowiedź poprawna. 

1 pkt – z co najwyżej 1 niepoprawną strzałką lub brakiem jednej strzałki. 

0 pkt – odpowiedź niepoprawna albo brak rozwiązania. 

 

Przykładowe poprawne rozwiązanie 
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