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Arkusz pokazowy z egzaminu maturalnego z informatyki

Zadanie 1.1. (0-3)

Wymagania egzaminacyjne 2023 i 2024*

Wymagania ogoéine Wymagania szczegoétowe
Zakres rozszerzony Zakres rozszerzony
I. Rozumienie, analizowanie I. 2) do realizacji rozwigzania problemu
i rozwigzywanie problemow. dobiera odpowiednig metode lub technike
Il. Programowanie i rozwigzywanie algorytmiczng i struktury danych.
problemow z wykorzystaniem komputera | Il. 3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
i innych urzgdzeh cyfrowych. srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,

uruchamianiu i testowaniu programéw.
Zakres podstawowy

I. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z réznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy: b) na
tekstach [...].

Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemoéw z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametréw [...].

Zasady oceniania
3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
1 pkt — za liczbe plansz z pustymi kolumnami
2 pkt —za maksymalng liczbe pustych kolumn na planszy (jesli podana liczba
rézni sie o 1 od prawidtowej — 1 pkt).
0 pkt — za podanie odpowiedzi niepoprawnej lub niepetnej albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
363

36 plansz z pustymi kolumnami, najwieksza liczba pustych kolumn — 3

1 Komunikat o wymaganiach egzaminacyjnych obowigzujacych w roku 2023 i 2024,
https://www.gov.pl/web/edukacja-i-nauka/wymagania-egzaminacyjne-obowiazujace-na-egzaminie-maturalnym-w-
roku-2023-i-2024
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Zadanie 1.2. (0-3)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymagania ogoélne

Wymagania szczegoétowe

Zakres rozszerzony

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
i innych urzgdzeh cyfrowych.

Zakres rozszerzony

l. 2) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

II. 3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programéw.
Zakres podstawowy

I. 2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
Z réznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy: b) na
tekstach [...].

Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametrow [...].

Zasady oceniania
3 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:

2 pkt — za liczbe plansz w stanie réwnowagi
1 pkt — za najmniejszg liczbe bierek na planszy w stanie rownowagi.
0 pkt — za podanie odpowiedzi niepoprawnej lub niepetnej albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
22 28

(22 plansze w stanie rownowagi, najmniejsza liczba bierek na planszy w stanie rownowagi —

28)

Zadanie 1.3. (0-4)

Wymagania ogoéine

Wymagania szczegétowe

Zakres rozszerzony

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych.

Zakres rozszerzony

l. 2) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

Il. 3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programéw.
Zakres podstawowy

I. 2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw

Z réznych dziedzin algorytmy poznane

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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w szkole podstawowej oraz algorytmy: b) na
tekstach [...].

Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametrow [...].

Zasady oceniania
4 pkt — za poprawng odpowiedz, w tym:
2 pkt — zaliczbe plansz, na ktérych biata wieza szachuje czarnego krola (jesli podana
liczba rozni sie o 1 od prawidtowej — 1 pkt),
2 pkt — zaliczbe plansz, na ktérych czarna wieza szachuje biatego krdla (jesli podana
liczba rozni sie o 1 od prawidtowej — 1 pkt).
0 pkt — za podanie odpowiedzi niepoprawnej lub niepetnej albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
31

(na 3 planszach biata wieza szachuje czarnego kréla, natomiast na 1 planszy czarna wieza
szachuje biatego kréla)

Zadanie 2.1. (0-2)

Wymagania ogdéine Wymagania szczegétowe
Zakres rozszerzony Zakres rozszerzony
I. Rozumienie, analizowanie I. 3) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia
i rozwigzywanie problemow. poprawnos¢ rozwigzania na wybranych

przyktadach danych [...].

Zakres podstawowy

I. 4) [...] analizuje algorytmy na podstawie ich
gotowych implementacji.

I. 5) sprawdza poprawnos$¢ dziatania
algorytmodw dla przyktadowych danych.

Zasady oceniania

2 pkt — za 3 poprawne odpowiedzi.

1 pkt — za 2 poprawne odpowiedzi.

0 pkt — za podanie odpowiedzi niepoprawnej lub niepetnej albo brak odpowiedzi.
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