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Arkusz pokazowy z egzaminu maturalnego z informatyki

Zasady oceniania
2 pkt — za poprawng odpowiedz.

1 pkt — za podanie zawartosci gwarantujacej sukces dla wszystkich s nie wiekszych od 100.
0 pkt — za podanie odpowiedzi niepoprawnej lub niepetnej albo brak odpowiedzi.

Przykltadowe rozwigzania
A=[1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128]
A=[1,2,3,4,10,20,40,80,40]

Zadanie 3.1. (0-2)

Wymagania ogdéine

Wymagania szczegoétowe

Zakres rozszerzony
I. Rozumienie, analizowanie
i rozwigzywanie problemow.

Zakres rozszerzony

I. 4) ilustruje i wyjasnia role poje¢, obiektow

i operacji matematycznych

w projektowaniu rozwigzan problemow
informatycznych i z innych dziedzin, postuguje
sie pojeciem logarytmu.

Zasady oceniania
2 pkt — za poprawng odpowiedz.

1 pkt — za poprawnie wypetnione przynajmniej dwa pola tabeli.
0 pkt — za podanie odpowiedzi niepoprawnej lub niepetnej albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

M X b
7 5 4
11 3 5
31 2 25
59 6 5
80 2 1
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Zadanie 3.2. (0-4)

Zasady oceniania rozwigzan zadan

Wymagania ogoélne

Wymagania szczegétowe

Zakres rozszerzony

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
i innych urzgdzeh cyfrowych.

Zakres rozszerzony

l. 2) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

I. 3) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia
poprawnos¢ rozwigzania na wybranych
przyktadach danych i ocenia jego
efektywnosc.

I+11. 1) zapisuje za pomocg listy krokow,
schematu blokowego lub pseudokodu,

i implementuje w wybranym jezyku
programowania, algorytmy [...].

Zakres podstawowy

I. 1) planuje kolejne kroki rozwigzywania
problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapow myslenia komputacyjnego (okreslenie
problemu, definicja modeli i pojec¢, znalezienie
rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie
rozwigzania).

Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametréw, [...].

Zasady oceniania
4 pkt — za poprawny algorytm, w tym:

3 pkt — za poprawne obliczenie potegi a* (w tym 1 punkt za warunki poczatkowe oraz
2 punkty za poprawng konstrukcje petli z uwzglednieniem parzystosci x)
1 pkt — za zwrdcenie poprawnego wyniku.
2 pkt — za poprawny algorytm o ztozonosci wigekszej niz logarytmiczna.
0 pkt — za podanie odpowiedzi niepoprawnej lub niepetnej albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwigzania

1) Rozwigzanie w pseudojezyku, uzywajgce rekursji:

funkcja potega(a, x, M)

jezelix=0
wynik 1

jeslix mod 2 ==0:
w = potega(a, x/2)
wynik w*w mod M

jeslix mod 2 ==1:
w = potega(a, (x-1)/2)
zwrdé¢ wynik a*w*w mod M

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA
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2) Rozwigzanie w C++, metodg iteracyjng:

int potega(int a, int X, int M)

{
intw=1;
intz=a;
while(x>0)
{
if (x%2==1)
w = w*z%M;
Z = 72*72%M;
X =X/2;
}
return w;
}

Zadanie 3.3. (0-2)

Wymagania ogdéine

Wymagania szczegétowe

Zakres rozszerzony

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
i innych urzgdzenh cyfrowych.

Zakres rozszerzony

I. 2) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

Il. 3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow;
Zakres podstawowy.

I. 1) planuje kolejne kroki rozwigzywania
problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapow myslenia komputacyjnego (okres$lenie
problemu, definicja modeli i pojec¢, znalezienie
rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie
rozwigzania);

I. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z roznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: badania pierwszosci liczby,
[...].

Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametrow, [...].
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Zasady oceniania rozwigzan zadan

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz.

1 pkt — za odpowiedz réznigca sie od poprawnej o 1.

0 pkt — za podanie odpowiedzi niepoprawnej lub niepetnej albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
343

Zadanie 3.4. (0-2)

Wymagania ogoéine Wymagania szczegétowe
Zakres rozszerzony Zakres rozszerzony
I. Rozumienie, analizowanie I. 2) do realizacji rozwigzania problemu
i rozwigzywanie problemow. dobiera odpowiednig metode lub technike
Il. Programowanie i rozwigzywanie algorytmiczng i struktury danych.
problemow z wykorzystaniem komputera | Il. 3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
i innych urzgdzenh cyfrowych. Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,

uruchamianiu i testowaniu programow;
Zakres podstawowy.
I. 1) planuje kolejne kroki rozwigzywania

problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapow myslenia komputacyjnego (okreslenie
problemu, definicja modeli i pojec¢, znalezienie
rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie
rozwigzania);

l. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemoéw
z roznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: badania pierwszosci liczby,
[...].

Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametréw, [...].

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawng odpowiedz.

1 pkt — za odpowiedz réznigca sie od poprawnej o 1.

0 pkt — za podanie odpowiedzi niepoprawnej lub niepetnej albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
712
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Zadanie 3.5. (0-2)

Wymagania ogoélne

Wymagania szczegétowe

Zakres rozszerzony

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

II. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
i innych urzgdzeh cyfrowych.

Zakres rozszerzony

I. 2) do realizacji rozwigzania problemu
dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych.

II. 3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym
Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow;
Zakres podstawowy.

I. 1) planuje kolejne kroki rozwigzywania
problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapow myslenia komputacyjnego (okreslenie
problemu, definicja modeli i poje¢, znalezienie
rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie
rozwigzania);

I. 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
z réznych dziedzin algorytmy poznane

w szkole podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: badania pierwszosci liczby,
[...].

Il. 1) projektuje i programuje rozwigzania
problemoéw z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametréw, [...].

Zasady oceniania
2 pkt — za poprawng odpowiedz.

1 pkt — za odpowiedz réznigca sie od poprawnej o 1.
0 pkt — za podanie odpowiedzi niepoprawnej lub niepetnej albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
764
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